GORUNTU ISLEME
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For ve If Ornekleri

X3- 4.2x? + 3.3x -4 fonksiyonunun kéklerini bulunuz. |
tic
for x=-5:0.0001:5
=x."3-4.2*x."2+3.3.*x —-4;
% 1f( t==0)
if (£>=-0.001 && t<=0.001)
fprintf ('Kok=%2.5f"',t);
fprintf (' dedger=%2.5f\n',x);

% disp(t);

end
end
plot (x,t, 'LineWidth', 3)
ax.XAxisLocation = 'origin'
ax.YAxisLocation = 'origin'
toc
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f(x) = 2X — COS X

Fonksiyonun koklerini donguler kullanarak bulunuz.

tic
clc

clear
for x=-5:0.0001:5

t=2*x-cos (x) ;

if (£>=-0.0001 && t<=0.0001)
fprintf ('Kok=%2.5f",x);
fprintf (' deder=%2.5f\n',t);

end

end

toc




1’den 999’a kadar olan sayilardan asal sayi olanlarin toplamini bulunuz.

1. yontem:

total = 0;

for k = 1:999

1f (isprime (k))
total = total + k;
end

end

disp(total)

2. yontem

total = 0;

for k = primes (999)
total = total + k;
end

disp(total)




1’den 200’e kadar olan sayilardan kendisi ve 2
fazlasi asal olan sayilari bulunuz.

for x = 1:2:200

1f(1spr1me( X) & 1sprime (x+2))

fprintf ('%.0f ve $.0f ikisi de asal sayidir\n',x,x+2)
end

end
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Ic ice gecmis dongller (Nested Loops)

for x =1:3
fory=1:2
fprintf('x= %.0f and y= %.0f\n",x,y)

x= 3 and
x= 3 and
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Bir matrisi satir vektore donusturen donguyu olusturunuz.

[m n] = size(A);
k=1;
for 1=1:m
for jJj=1l:n
v(k) = A(1,]);
k = k+1;
end

end




CELL ARRAY

Hem numerik hem de numerik olmayan degerler tek bir dizi ya da matriste ifade edilebilir mi?
Bazi durumlarda numerik ve string ifadeler ayni dizi ya da matriste bulunabilmelidir.
w=[1 4 'aku’ 5.3; 'afyon' -2.6 teknoloji' 1e2 ]

w={1 4 'aku', 5.3; 'afyon' -2.6 'teknoloji ' 1e2 }

>>W(1,7)
>>isnumeric(w(1,1))
>>cell2Zmat(w(1,1))
>>[a b c]=w{l,1:3}




M-Fonksiyon Yapisi

M-Fonksiyonlar kullanilirken dikkat edilecek hususlar:

1- Kullanicilar kendi fonksiyonlarini yazmak igin m-fonksiyonlarini
kullanabilirler.

2- Function alt programi ve ana program seklinde iki program yazilarak bu
iki program ayri ayri kaydedilir.

3- Alt programdaki fonksiyon_adi, m-dosyasina verilen isimle ayni olmalidir.
4- Ana programdan alt program, function adi kullanilarak ¢cagrilir.

5- Alt programdan da ana programa gecis yapilabilir fakat genelde tercih
edileni tersidir.

6- Parametre aktarimi olmasi durumunda alt ve ana programda esit sayida
parametre ve giris degiskeni olmalidir.

function cikis_ifadesil, 2,..., n =fonksiyon_adi (giris_ifadesil, 2, ...n)




Ornek: Iki nokta arasindaki uzakhgi bulan programi
m-fonksiyon (alt program) kullanarak yaziniz.
x1=1.noktanin x koordinati; x2=2.noktanin x koordinati
yl=1.noktanin y koordinati; y2=2.noktanin y koordinati
FUNCTION ALT PROGRAMI (uzak.m):
function uzaklik =uzak(x1,y1,x2,y2) {

Bu function alt programi
uzak.m olarak kaydedilir.

uzaklik=sqrt((x2-x1).22+(y2-y1).M2);

ANA PROGRAM:

ax=3; ay=4; bx=1; by=2;
uzaklik = uzak(ax,ay,bx,by); % uzak.m alt programini gcagiriyor
fprintf(Ciki nokta arasindaki uzaklik=%f’,uzaklik);



Adim adim gerceklestirilen islemler:

> Ana program herhangi bir isimle kaydedilir ve kosturulur.

» Program, function adina (uzak) geldigi zaman alt program ¢agrilir
ve ax, ay, bx, by parametreleri sirasiyla x1, y1, x2, y2 girig
degiskenlerine aktarilir.

» Function alt programinda hesaplama gercgeklestirilir.

» Function’daki ¢ikis degiskeni olan uzaklik hem alt programda hem
de ana programda hesaplanan sonug¢ degerinin aktarildigi degisken
olarak kullanilir.

> Alt programdan ana programa parametre aktarimi zorunlu degildir. istenirse

degiskenlerin degerleri alt programda da girilebilir ve sonug alt programda yazdirilabilir.




Uygulama: Yukaridaki ornegi ana programdan alt programa

parametre aktarimi yapmadan yeniden yaziniz.

(Degiskenlerin girilmesi, sonucu hesaplama ve yazdirma islemi alt
programda yapilacaktir)

FUNCTION ALT PROGRAMLI.:

function uzaklik = uzak(x1,y1,x2,y2)

x1=3; y1=4; x2=1; y2=2;
uzaklik=sqrt((x2-x1).A2+(y2-y1).M2);

fprintf(Ciki nokta arasindaki uzakhik=%f’, uzaklik);

ANA PROGRAM:

uzaklik = uzak(ax,ay,bx,by); % uzak.m alt programini ¢cagiriyor



Rastgele say! ureten bir fonksiyon yaziniz.

function r = RastgeleSayi( altSinir, ustSinir, satir,
sutun )

SUNTYTLED Summary of this function goes here

% Detailed explanation goes here

r = round(altSinir + (ustSinir-

altSinir) .*rand(satir,sutun)); % random neagtif, pozitilif
sayylar

end
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Bir dizinin maksimum ve minimumunu bulan bir fonksiyon yaziniz.

function [ maks, minimum ] = MaxMinBul ( vektor )

maks=max (vektor) ;
minimum=min (vektor) ;
end

>> j=RastgeleSayi(-40,50,1,20);
>> [maksimum, minimum]=MaxMinBul(j)

maksimum =
45
minimum =

-29
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Bir vektor ya da matrisi [0-1] arasina normalize eden bir fonksiyon yaziniz.

function y = NormalizeEtO01l (x)

b alt synyr, a ust synyr

[satir,sutun]=size (x);

i=1; j=1;

for i=l:satir
for j=l:sutun

y(i,3)=0(x(1,])-min(x(:)))]/[max(x(:))-min(x(:))];

end

end
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