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GORUNTU ISLEME DERS-11 YARDIMCI NOTLARI -2018

Video Dosyalarinin okunmasi ve ¢erceve cerceve analiz edilmesi:

% Hazirlayan: Dr.Guray SONUGUR

s Bu program dosyaya kayitli bir video dosyasindan cerceveler halinde imge
s okur, bir onceki cerceve ile farkini alir, ikilik goériintd yapar ve son
halini bir figure penceresi izerinden video olarak gbsterir.

% Bu islemleri yaparken okudugu c¢erceveleri *.png dosyalari olarak

% bilgisayara kaydetmez. Bu nedenle hizli calisir.
c

lc;clear;close all;

filename = 'videol.mp4d';
filename = 'video2.mp4';
mov = VideoReader (filename) ;
artis=3;

$Bir Onceki c¢erceve baslangi¢ ig¢in bos olarak agiliyor.
rEski=zeros (mov.Height,mov.Width) ;
rEski=uint8 (rEski) ;

sokuma islemi for donglisunde basliyor.

for k=l:artis:mov.NumberOfFrames;

r=read (mov, k) ;

r=rgb2gray(r) ;

fark=imsubtract (rEski, r) ;

fark=fark>30;

$asagidaki kod ile her fark cercevedeki piksellerin toplami aliniyor.
$En yliksek fark iki ¢erceve arasindaki en yodun dedisimi gdsterir.
fprintf ('Frame No=%d Fark Pikseller=%d\n',k,sum(fark(:)));
fark=imresize (fark,0.5);

figure(1l);
imshow (fark) ;
rEski=r;
end
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Asagidaki program ile video ¢ergeveleri arasinda yogun bir fark olustugunda Arduino kullanilarak bir
led yakma islemi gergeklestirilmistir. Led arduino’nun D2 pinine montajlanmistir. Genel olarak video
alarm sistemlerinde de piksel haraketliligi kullaniimaktadir.

clc;clear;close all;
a=arduino ('COM3'", 'Uno'") ;

% filename = 'videol.mp4d';
filename = 'video2.mp4d';

mov = VideoReader (filename) ;
artis=3;

%Bir oOnceki cerceve baslangic¢ ic¢in bos olarak aciliyor.
rEski=zeros (mov.Height,mov.Width) ;
rEski=uint8 (rEski) ;

%okuma islemi for donglisiinde basliyor.
for k=132:artis:mov.NumberOfFrames;
r=read (mov, k) ;
r=rgb2gray(r) ;
fark=imsubtract (rEski, r);
fark=fark>30;
%asagidaki kod ile her fark gergevedeki fark piksellerin toplami aliniyor.
$En yiiksek fark iki cerceve arasindaki en yodun dedJisimi gdsterir.
fprintf ('Frame No=%d Fark Pikseller=%d\n',k,sum(fark(:)));
fark=imresize (fark,0.5);
figure (1) ;
imshow (fark) ;
$Eger fark piksellerin toplami 1000’den buyik ise led yanacaktir.
if sum(fark(:))>1000
writeDigitalPin(a, 'D2"',1)
else
writeDigitalPin(a, 'D2"',0)
end
rEski=r;
end
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Asagidaki program ile bir video dosyasi cergeve cerceve okunmaktadir. Okunan
cerceveler Once gri seviyeye dontstirilmekte, sonra ise belirli bir esik deger
kullanilarak ikilik goriinti haline getirilmektedir. Bu ikilik goriinti cercgevelerinin
ardisik olarak farklar1 alinmakta ve bdylece ekranda bir hareketlilik oldugunda tespit
edilmeye calisiimaktadir.

Okunan her cerceve gri seviye olarak ve fark goriintii olarak hard diskte belirlenen bir
dizine belirli bir dosya adi formatinda kaydedilmektedir. Gri seviye cercevelerin dosya
adi formati: 'frGI %04d.png' dir. Fark gorintilerin dosya adi formati ise:
'frGIBW %04d.png' dir.

Ayrica bu programin sonunda bulunan kodlar ile fark goriintiilerin videosu olusturulmustur. Bu
sekilde bir yanda videonun orijinal goriintiisii akarken, bir yanda da ardisik ¢erceve farklar1 ayri
bir video dosyasi olarak izelenebilmektedir.

clc;clear;close all;

filename = 'C:\Users\EliteBook\Pictures\Camera
Roll\HareketTespitVideol.mp4d';

mov = VideoReader (filename) ;

artis=5; % kac cercevede bir okunacadini belirliyoruz.

%$Bir Onceki c¢erceve baslangic¢ ic¢in bos olarak aciliyor.
rEski=zeros (mov.Height,mov.Width) ;
rEski=uint8 (rEski) ;

%Varsa oOnceki dosyalar siliniyor.

dosyaAdi=sprintf ('fr*.png'");
dizinl=fullfile('C:\Users\EliteBook\Documents\MATLAB\videolar', 'GI-
2018"',dosyaAdi) ;

delete(dizinl);

%okuma islemi for donglisiinde basliyor.

for k=l:artis:mov.NumberOfFrames;
dosyaAdil=sprintf ('frGI %04d.png',k);
dizinl=fullfile('C:\Users\EliteBook\Documents\MATLAB\videolar', 'GI-
2018'",dosyaAdil) ;

dosyaAdiZ2=sprintf ('frGIBW 304d.png',k);
dizin2=fullfile('C:\Users\EliteBook\Documents\MATLAB\videolar', 'GI-
2018'",dosyaAdi?2) ;

r=read (mov, k); %k. cerceveyi oku

r=rgb2gray (r);

imwrite (r,dizinl); $okudugun c¢ergeveyi dizinl de tarif edilen yere ve
belirlenen dosya adi formatinda yaz.

fark=imsubtract (rEski, r);%bir Onceki cerceve ile farkini al.
fark=fark>30;%ikilik goriinti haline getir.

$asagidaki kod ile her fark cercevedeki fark piksellerin toplami aliniyor.
$En yiksek fark iki cercgeve arasindaki en yogun de§isimi gOsterir.
fprintf ('Frame No=%d Fark Pikseller=%d\n',k,sum(fark(:)));
fark=double (fark) ;

imwrite (fark,dizin2);

rEski=r;

end
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$video olusturulacak.

%$Video yazma nesnesi olusturuldu

writerObj = VideoWriter ('VideoYazmaOrnegil.avi');
%Cerceve oranini belirleme

writerObj.FrameRate = 3;

%Nesneyi a¢ ve ardisik olarak frameleri vyaz

open (writerOb7j)

for i=l:artis:mov.NumberOfFrames;
% Frameleri okumaya basla
dosyaAdiZ2=sprintf ('frGIBW %04d.png',1i);
dizin2=fullfile('C:\Users\EliteBook\Documents\MATLAB\videolar"', 'GI-
2018',dosyaAdi2); S%Sgorintiilerin yazdirilacadi dizin ve dosya adi formati
input = imread(dizin2);
$Frame'i vyaz.
writeVideo (writerObj, input);
end

% video yazma nesnesini kapat
close (writerObj) ;



