GORUNTU ISLEME DERS-4 YARDIMCI NOTLARI -2019

GENEL FONKSIYON ve KOMUTLAR
>>X= imread(‘headquarters.jpg’) ;

$resim gcalisma dizininde degil ise
>>X= imread(‘c:\...headquarters.jpg’) ;

>>Size (X); %matris boyutlari alinar.

$matris boyutlari satir,sutun,sayi dediskenlerine atanir.
[satir,sutun,sayi]=size(x);

>> x=imread ('headquarters.]jpg') ;
>> whos x %okunan resim ile ilgili genel bilgiler verir

Name Size Bytes Class Attributes
X 200x200x3 120000 wuint8

>> imfinfo ('headquarters.jpg') %okunan resim dosyasi ile ilgili genel
bilgiler verir

ans =

Filename:
'C:\Users\EliteBook\Documents\MATLAB\Dersler\Goruntu..'
FileModDate: '05-Mar-2017 16:08:30'
FileSize: 11616
Format: 'jpg'
L |

FormatVersion:
Width: 200
Height: 200

BitDepth: 24
ColorType: 'truecolor'
FormatSignature: ''
NumberOfSamples: 3
CodingMethod: 'Huffman'
CodingProcess: 'Sequential'
Comment: {}
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$Asagidaki sekilde de kullanilabilir.
>> k=imfinfo ('headquarters.jpg') ;

>> k.Width

ans =

200

>> k.Format

ans = jpg

%imshow komutu ile okunan resim ekranda goriuntilenir.
>>imshow (x) , figure,imshow (y) ;

>>imtool (x)

e piksel degerleri,

e uzunluk,

e crop islemi ve crop degerlerini panoya kopyalama
e info,

e koordinat degerleri,

e koordinat degerleri ile matlab satir siitun mantiga
arasindaki cgeliski

%imwrite () fonksiyonu ile matlab ortamindaki resim dosyaya
%yazdirilar.
>>imwrite (x, 'yeni. jpg')

>>imwrite(x, 'yeni.jpg', 'quality',6 10);

RESIM UZERINDE PIKSEL BAZINDA BIR KISIM ISLEMLER
%sol ust koseye kirmizi piksel olusturur.
x=imread ('headquarters-2.jpg');
imshow (x) ;

x(1,1,1)=255; R, G ve B kanallarindan G ve B'yi
x(1,1,2)=0; L sifirlayip R’yi en yiksek degerine
x(1,1,3)=0; getiriyoruz. Bu durumda (1,1) deki piksel

figure; sadece kirmizi renkten olusacaktir.
imshow (x)




%kirmizi bir ist ¢izgi olusturur.
x(1l,:,1)=255;

x(1l,:,2)=0;
x(1,:,3)=0;
figure;

imshow (x)

%$Kalinligi 5 piksel olan kirmizi renkli bir gergeve olusturur
x=imread ('headquarters-2.3pg');

x(1:5,:,1)=255;

x(1:5,:,2)=0;

x(1l:5,:,3)=0;

figure, imshow (x) ;

%Goriuntunun en soluna 5 piksellik kirmizi bir ¢izgi olusturur.
x(:,1:5,1)=255;

x(:,1:5,2)=0;

x(:,1:5,3)=0;

%Goruntinin en altina 5 piksellik kirmizi bir ¢izgi olusturur.
x(195:200, :,1)=255;

x(195:200,:,2)=0;

x(195:200,:,3)=0;

%Goruntinin en sagina 5 piksellik kirmizi bir ¢izgi olusturur.
x(:,195:200,1)=255;

x(:,195:200,2)=0;

x(:,195:200,3)=0;

figure;

imshow (x)




%Goriuntu uzerinde yapilan islemlere devam..

%Goriuntude bir piksel arayla dikey beyaz ince ¢izgi olusturma.
x=imread ('headquarters.jpg');

x(:,1:2:end,1)=255;

x(:,1:2:end,2)=255;

x(:,1:2:end,3)=255;

figure

imshow (x)
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%Goriuntude bir piksel arayla dikey siyah ince ¢izgi olusturma.
x=imread ('headquarters.jpg');

x(:,1:2:end,1)=0;

x(:,1:2:end, 2)=0;

x(:,1:2:end, 3)=0;

figure

imshow(x)

%Yatay Grid gorunti siyah g¢izgilerle
x=imread ('headquarters.jpg');
x(l:2:end, :,1)=0;

x(l:2:end, :,2)=0;

x(l:2:end, :,3)=0;

figure; imshow (x)



CALISMA ORNEGI:
1.) Gorinti lUzerinde dikey c¢izgi olusturma Ornedini FOR dongilisi ile
gerceklestiriniz. Sonrasinda iki &6rnedin hizini karsilastiriniz.

a.) FOR kullanmadan ¢oézim:
tic
x=imread ( "headquarters.jpg');
x(:,1:2:end, 1
x(:,1:2:end, 2

Suire 6lgmek igin

figure kullanihr

imshow (x)

toc

Elapsed time is 0.240623 seconds.
b.) FOR kullanarak ¢ozim:

tic

clc;clear

y=imread ('headquarters.jpg');

y=rgb2gray(y) ;

i=1;3=1;

for i=l:size(y,2)

for. 3%112 sizely, 1) FOR kullanildiginda program daha
y{1,3)=0; uzun stirdu
end
end
figure
imshow (y)
toc

Elapsed time is 0.381375 seconds.
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CALISMA ORNEGI:

2.)Bir resmi yatay eksene gore simetrigini olusturunuz.
%resmi bir eksene gore g¢evirme

x=imread ('headquarters-2.3pg');

figure

imshow (x) ;

y=x(end:-1:1,:,:);

figure

imshow (y)
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BIR RESMI R,G,B KANALLARINA AYIRMA ISLEMIi
%orjinal gorunti

x=imread ('headquarters-2.3pg"');

figure

imshow (x)

$%kirmizi kanal
x(:,:,2:3)=0;
figure, imshow (x)

$Smavi kanal

x=imread ('headquarters-2.3pg');
x(:,:,1:2)=0;

figure, imshow (x)

$%yesil kanal
(

x=imread ('headquarters-2.3pg');
x(:,:,1)=0;
x(:,:,3)=0;

figure, imshow (x)




$%gri seviye

x=imread ('headquarters-2.3pg"');
gray=rgb2gray (x);¢—
figure, imshow (gray)

Gri seviyeye donustirme fonksiyonu

R,G VE B KANALLARI ILE ILGILI FARKLI ORNEKLER

% Mavi rengin baskinligini arttirma
x=imread ('headquarters-2K.png') ;

b=x(:,:,3);
b=b+30;
x(:,:,3)=b;
imshow (x) ;
figure

imshow (x) ;

%Yesil rengin baskinligini arttirma
x=imread ('headquarters-2K.png') ;
g=x(:,:,2); g=g+40;

x(:,:,2)=9;

figure, imshow (x) ;

%$Gorintunin tersini alma islemi
x=imread ('headquarters-2.jpg');
y=imcomplement (x) ; figure (y)

GORUNTU DUZELTME ISLEMLERI

% imgeleri karanlik ve aydinlik yapma

x=imread ('headquarters-2K.png'); %$karanlik goruntu

imshow (x)

x=x-30; %daha da karanlik yapiyoruz.
figure

imshow (x)

x=x+100; %parlakligi arttiriyoruz.
figure

imshow (x)




