GORUNTU ISLEME DERS-5 YARDIMCI NOTLARI -2018

Imge Tipleri
1. rgb
2. gri seviye
3. binary (ikili)
4. indeksli

Gorintid islemede kullanilan siniflar

Name Description

double Double-precision, floating-point numbers in the approximate
range +10" (8 bytes per element).

single Single-precision floating-point numbers with values in the
approximate range +10™ (4 bytes per element).

uint8 Unsigned 8-bit integers in the range [0,255] (1 byte per element).

uint16 Unsigned 16-bit integers in the range [0,65535] (2 bytes per
element).

uint32 Unsigned 32-bit integers in the range [0, 4294967295] (4 bytes per
element).

int8 Signed 8-bit integers in the range [—128,127] (I byte per element).

int16 Signed 16-bit integers in the range [—32768, 32767] (2 bytes per
element).

int32 Signed 32-bit integers in the range [—2147483648,2147483647)

(4 bytes per element).
char Characters (2 bytes per element).

logical Values are 0 or 1 (1 byte per element).

Uint8 ve logical siniflari gorintid isleme sirecg¢lerinde yaygin
olarak kullanilmaktadir. Okunan resim formatlari TIFF, png
veya JPEG vb. olabilmektedir.

Tibbi gorintiler vb. bazi bilimsel wveri kaynaklarindan daha

hassas okuma yapabilmek amaciyla uintlé ya da intl6 siniflari
kullanilabilmektedir.

IMGE SINIFLARI VE SINIFLAR ARASI DONUSUM

Genel olarak;
B=sinif adi(A); seklinde yapilir.



Name Converts Input to: Valid Input Image Data Classes

im2uint8 uint8 logical,uint8,uint16, int16.single,
and double

im2uint16 uint1é6 logical,uint8,uint16,int16, single,
and double

im2double double logical,uint8,uint16,int16,single,
and double

im2single single logical,uint8,uint16,int16, single,
and double

mat2gray  double inthe range [0,1] logical,uint8,int8,uint16,1int16,
uint3d2, int32, single, and double

im2bw logical uint8,uint16, int16,single, and
double

Ornek:
%double veri tipinde bir matris olusturalaim.
>> a=[255 89 157;62 50 121;237 64 0];
255 89 157
62 50 121
237 64 0
>>class(a) %$matrisin sinifini (veri tipini) o&greniyoruz.
ans =

double

>> figure, imshow(a)

Goruldigu izere double
class’inda sayilarin herhangi

A

B bir renk karsiligi yok.

>> b=uint8 (a)
b = ‘\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ Donistiirme islemi

3x3 uint8 matrix

255 89 157
62 50 121
237 64 0




>> figure, imshow (b)

Gorildagu tzere uint8
class’inda sayilarin renk
karsiliklari vardir.

A

255 89 157

62 50 121
237 64 0
% Mat2gray () fonksiyonu matris elemanlarini [0 .. 1] araligina
6lgekler.

>> d=mat2gray (a)

d:
1.0000 0.3490 0.6157
0.2431 0.1961 0.4745
0.9294 0.2510 0

>> class(d)
ans =
'"double'

>> figure, imshow (d)

[0 .. 1] arahigindaki double
i «-— @@ sayilarin renk karsiliklari

vardir.

%[0 .. 1] araligina olgeklenen matris elemanlari im2uint8()
fonksiyonu ile [0 .. 255] arasina 6lg¢ekli hale getirilir.




>> e=im2uint8(d) %double f matrisi uint8 sinifina g¢eviriyoruz.
e:

3x3 ulnt8 matrix

255 89 157
62 50 121
237 64 0

>> class(e) %yeni matrisin sinifinin da uint8 oldugunu
gériuyoruz.

ans =
uint8

>> A=[-2 2;0 4]

>> I = mat2gray (A)
I =

0 0.6667
0.3333 1.0000

BINARY (IKILI GORUNTULER)

x=imread ('headquarters-2.7pg');

subplot(1l,2,1);

imshow (x)

bw=im2bw (x); %imge 8 bitlik sistemden 1 bitlik sisteme aktariliyor.
subplot(1,2,2);

imshow (bw)

Burada im2bw() fonksiyonuna esik
deger girilmedi. Bu tir durumlarda

Matlab kendisi bir esik deger olusturur.




$Esik deger verilerek belirli bir degere kadar piksel parlaklik
degerleri 0 alinir, belirli bir degerden sonra 1 alinar.

>>B =
0 0.6667
0.3333 1.0000

>> A=im2bw (B, 0.6)

Esik deger: 0.6

Farkli bir yontem ile resimlerin ikilik resime donistirilmesi:

>> B=[1 2;3 4]

1 2
3 4

>> A=B>2 %2 ‘den biiyik olan degerler 1 kiigiikler 0 degerine atanir.

%Matrislere ekrandan bakildiginda esitligin sadinda bulunan sarti
$dogrulayan kimenin “1” yapildigini goririz.

a=imread('cameraman.tif');
subplot(1,2,1);

imshow (a) ;

b=a<50;

subplot(1,2,2);

imshow (b) ;

%Yukaridaki ornekte uint8 50 olarak sec¢ilen esik degeri 130 olarak
$segip ornegi tekrarlayalim:

a=imread('cameraman.tif');
subplot(1,2,1);

imshow (a) ;

b=a<130;

subplot(1,2,2);

imshow (b) ;




Gorildagu tzere ikilik gortntuleri elde
ederken verilen esik degerin 6nemi
blyktir. Siluetin elde edilmesi icin esik

degerin dogru olarak belirlenmesi
gerekir. Yukaridaki 6rnekte verilen
deger daha dogru goriinmektedir.

CALISMA ORNEGI

1. Kendi kodlarimizla bir RGB imgeyi gri seviye imge haline getirecek fonksiyonu yaziniz.

function griMatris=griYap (rgbResim)
if size(rgbResim,3)>1 %efer girise RGB olmayan bir resim gelirse
for i=l:size(rgbResim,1l) %rgbResim satirlarini tarar
for j=l:size(rgbResim,2)%rgbResim sltitunlarini tarar
griMatris (i, j)=(rgbResim(i,j,1)+rgbResim(i,j,2)+rgbResim(i,j,3))./3;
end
end
else
griMatris=rgbResim; $RGB olmayan bir resim ise dedistirmeden disari aktar
end
end

2. Kendi kodlarimizla bir RGB imgeyi ikilik imge haline getirecek fonksiyonu yaziniz.

function bw=bwYap (resim,esik)
for i=l:size(resim,1l) %resim satirlarini tarar
for j=l:size(resim,?2) %resim sttunlarini tarar
if resim(i,j)>esik %resim matrisinin her bir elemanini esik deger
ile karsilastirir.

bw (i, j)=1;
else
bw (i, 3)=0;
end
end
end
end

%Fonksiyonu deneyelim: (Command Window)
>>x=imread ( ‘headquarters.jpg’) ;
>>y=griYap (x) ;

>>bwYap (y,50) ;

CALISMA ORNEGI:
3. Bir resmin saga-sola ya da yukari-asagi 6telenmesini saglayacak kodlari yaziniz.

Bir imgeyi x ya da y eksenleri boyunca kaydirma islemleri for
donglileri ile yapilabilir. Asagidaki ornekte 15 piksel x yoniinde
kaydirma yapilmistir.




x=imread ('headquarters-2.3pg');

x=rgb2gray(x); %o6nce resim gri seviyeye doénustiriliyor.

y=uint8 (zeros(size(x,1l),size(x,2)));%yeni resim icin bos bir matris
aciliyor. Bu yapilmasa da olur
ancak yapildiginda program hizli

calisacaktir.
for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)-15 Situn tarama degeri sinir degeri

y(i,3+15)=x(1i,3); asmasin diye 15 piksel azaltiliyor.
end \
end . . . .
3Gorinttileme basliyor. Remn11?pmsgsagadogu
subplot (1,2,1); oteleniyor.

imshow (x) ;

title('orjinal gorintu');
subplot(1,2,2);

imshow (y) ;
title('Otelenmis gorinti')

orjinal gorintii otelenmis gortinti

IMGE ARITMETIK FONKSIYONLARI

Description

Adds two images; or adds a constant to an image.
Subtracts two images; or subtracts a constant from an image.

immultiply Multiplies two image, where the multiplication is carried out be-
tween pairs of corresponding image elements; or multiplies a con-

stant times an image.

imdivide Divides two images, where the division is carried out between
pairs of corresponding image elements; or divides an image by
a constant.

imabsdiff Computes the absolute difference between two images.
Complements an image.

CALISMA ORNEGI
4.)Iki RGB resmin Aritmetik islemlerini gergeklestiriniz.

x=imread ('headquarters.jpg');
y=imread ('headquarters-Defect.jpg'");
subplot (2,3,1);

imshow (x) ;

title('Orjinal Resiml');
subplot(2,3,2);

imshow (y) ;



title('Orjinal Resim2'")
%*************
a=imsubtract (x,vy) ;
subplot (2,3,3);
imshow (a) ;

title('Cikartma Islemi');

%***********

b=imadd (x,vVy) ;

subplot (2,3,4);
imshow (b) ;
title('Toplama Islemi');
%***********
c=immultiply(x,V):;
subplot (2,3,5);
imshow (c) ;
title('Carpma Islemi');
%***********

d=imdivide (x,vVy);
subplot (2,3,6);
imshow (d) ;

title ('Bélme Islemi');

Orjinal Resim1  Orjinal Resim2

e

Aritmetik islemlere ek
islemi:

iki resim arasindaki
aritmetik islemler sadece
imsubtract(), imadd() gibi
fonksiyonlarla degil +, -, *, /
gibi operatorlerle de
yapilabilir.

Gikartma lglemi

Cikartma isleminde iki resim
arasindaki fark olan
pencerenin ortaya giktigina

dikkat ediniz.

olarak bir resmin timleyenini alma

x=imread ('headquarters.jpg');
tumleyen=255-x; %veya tumleyen=imcomplement (x) kullanilabilir.

figure, imshow (tumleyen);







