TEKNOLOJI FAKULTESI
GORUNTU iSLEME DERSI CALISMA SORULARI (27.05.2019)

1.) Asagidaki resimde verilen alanlar karedir ve koordinatlari soruda verilmistir. Verilen filtre ile Gstteki
alanl korelasyona, alttaki alani ise konvoliisyona tabi tutunuz. Sonuglari ayni resim lizerinde gosteriniz.

(100,20)

Filtre:

2 [-1 |1

1 [-1 o
(125,210) o |12

Yanit 1.)

x=imread ('cameraman.tif');

figure, imshow (x)

filtrel=[2 -1 1;1 -1 0;0 -1 2];%korelasyon icin

filtre2=[1 -1 2;0 -1 1;2 -1 0];%konvolisyon icin 180 derece dondirildi
gl=x(20:45,100:125) ;

g2=x(210:250,125:165) ;
glCorr=conv2(gl,filtrel, 'same') ;glCorr=mat2gray(glCorr);glCorr=im2uint8 (glC
orr) ;

g2Conv=conv2 (g2, filtre2, 'same') ;g2Conv=mat2gray (g2Conv) ;g2Conv=im2uint8 (g2C
onv) ;

x(20:45,100:125)=glCorr;

x(210:250,125:165)=g2Conv;

figure, imshow (x)
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2.) Kalemler.jpg adinda RGB formatinda bir resim dosyasi veriliyor.

a) Bu resim dosyasinin her bir renk kanalinda 80 ile 120 parlaklik degerleri arasinda olan piksellerin
sayisini bulunuz ve ayri ayri ekrana yazdiriniz.

b) Bu resim dosyasinin her bir renk kanalinda 60 ile 90 parlaklik degerleri arasinda bulunan piksellerin
tiimleyenlerini (complement) alarak ayni resim (izerinde gosteriniz ve resmi ekrana goriintileyiniz.

Yanit 2.)

clear;close all;clc;
x=imread ('kalemler.jpg');
figure, imshow (x) ;

R sayi=0;G sayi=0;B sayi=0;

%

o\°

o\°

a sikka
for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)
if x(i,3,1)>=80 && x(i,j,1)<=120
R sayi=R sayi+l;
end
end
end

for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)
if x(1i,3,2)>=80 && x(i,j,2)<=120
G _sayi=G sayi+l;
end
end
end

for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)
if x(i,3,3)>=80 && x(i,j,3)<=120
B sayi=B sayi+l;
end



end

end

fprintf ('R=%d G=%d B=%d\n',R sayi,G sayi,B sayi);

o 0o oe
o

o\

b sikk1
her Bir kanal (R,G,B) icin dederi [60 90]
timleyenleri aliniyor.

for i=l:size(x,1)

end

for

end

for

end

for

end

i=1:

for

end

i=1:

for

end

Jj=l:size(x,2)

if x(i,3,1)>=60 && x(i,j,1)<=90
x(i,3,1)=255-x(1i,3,1);

end

size(x,1)

Jj=l:size(x,2)

if x(i,3,2)>=60 && x(i,3,2)<=90
x(i,3,2)=255-x(1,3,2);

end

size(x,1)

Jj=l:size(x,2)

if x(i,3,3)>=60 && x(1i,73,3)<=90
x(i,3,3)=255-x(1,3,3);

end

figure, imshow (x) ;

Sonug¢: R=26180 G=67009 B=103935

araliginda olan piksellerin
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3.) Asagida verilen 3 adet resim dosyasindan histogramlari birbirine en yakin (en benzer) olan iki
tanesini bulan program yaziniz.

e cameraman.tif
e coins.png
e cell.tif

Yanit 3.)

% 1. yontem
clear;close all;clc;
x1l=imread ('cameraman.tif');
x2=imread('cell.tif");
x3=imread ('coins.png');
%alt kisimda tim resimlerin histogram vektdrlerinin ayni boyutta cikmasi
icin 20 adet bin degeri verildi.
hl=histogram(xl, '"NumBins',20);hlValues=hl.Values;
h2=histogram(x2, '"NumBins',20);h2Values=h2.Values;
h3=histogram(x3, 'NumBins', 20) ;h3Values=h3.Values;
fark 1 2=norm(hlvValues-h2Values);
fark 2 3=norm(h2Values-h3Values);
fark 1 3=norm(hlValues-h3Values);
[deger,indis]=min([fark 1 2,fark 2 3,fark 1 3]);

if indis==

fprintf ('En benzer histogramlar 1. ve 2. resimlerdir\n');
elseif indis==

fprintf ('En benzer histogramlar 2. ve 3. resimlerdir\n');
elseif indis==

fprintf ('En benzer histogramlar 1. ve 3. resimlerdir\n');
end

o\°
o\°

%2 . Yéntem V0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000O0
clear;close all;clc;

x1l=imread ('cameraman.tif');

x2=imread('cell.tif");

x3=imread ('coins.png');

%imhist () fonksiyonu 256x1'lik histogram vektdrli olusturur. Dolayisiyla
Syukaridaki gibi 20 deferini kullanmamiz gerekmez.

hl=imhist (x1);

h2=imhist (x2);

h3=imhist (x3);

fark 1 2=norm(hl-h2);
fark 2 3=norm(h2-h3);
fark 1 3=norm(hl-h3);
[deger,indis]=min([fark 1 2,fark 2 3,fark 1 3]);

if indis==

fprintf ('En benzer histogramlar 1. ve 2. resimlerdir\n');
elseif indis==

fprintf ('En benzer histogramlar 2. ve 3. resimlerdir\n');
elseif indis==

fprintf ('En benzer histogramlar 1. ve 3. resimlerdir\n');
end

En benzer histogramlar 1. ve 2. resimlerdir



4.) Asagidaki resmin R kanali prewitt, G kanali sobel ve B kanali roberts yontemleriyle filtrelenecektir.
Sonrasinda 3 kanal toplanarak sonug resim goérintilenecektir.

e Headquarters-2.jpg

Yanit 4.)

clear;close all;clc;
x=imread ('headquarters-2.jpg");
r=x(:,:,1);

g=x(:,1:,2);

b=x(:,:,3);
rl=edge (r, 'prewitt');
gl=edge (g, "sobel") ;
bl=edge (b, 'roberts"');
y=rl+bl+gl;

figure
subplot(1l,2,1),imshow (x) ;
subplot(1,2,2),imshow(y) ;
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5.) Kalemler.jpg isimli resmin R kanali average, G kanali average [3 5], B kanali average [4 5] filtresiyle
filtrelenecek ve 3 sonug birlestirilerek renkli goriintii yeniden elde edilecektir. Her iki gorinti ayni
subplot penceresinden goriintilenecektir.

Yanit 5.)

clear;close all;clc;

x=imread ('Balonlar.jpg');
r=x(:,:,1);%r kanalzi

g=x(:,:,2);%9g kanali

b=x(:,:,3);%b kanal1
avgFl=fspecial ('average');%default
avgF2=fspecial ('average', [3 5]);
avgF3=fspecial ('average', [4 5]);
rl=imfilter(r,avgFl);
gl=imfilter (g, avgF2);
bl=imfilter (b, avgF3);

y=cat (3,rl,gl,bl);%3 kanal birlestirilip tekrar renkli gorintid elde
ediliyor.

figure

subplot(1,2,1),imshow (x) ;



subplot(1,2,2),imshow(y) ;
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6.) Dort resmin birlesiminden olusan yeni.jpg isimli resim dosyasi ile asagidaki resimlerden hangisinin
en fazla benzerlik icerdigini 6znitelikler yontemiyle bulunuz.

e cameraman.tif,
e rice.png,

® coins.png,

e  circuit.tif

Yeni.jpg

Yanit 6.)

clear;close all;clc;

yO0=imread('yeni.jpg');
yO0Points=detectSURFFeatures (y0) ;
yOFeatures=extractFeatures (y0, y0OPoints) ;
y0PointsLoc=y0Points.Location;



yl=imread('cameraman.tif'");
ylPoints=detectSURFFeatures (yl);
ylFeatures=extractFeatures (yl,ylPoints);
ylPointsLoc=ylPoints.Location;

y2=imread('rice.png');
y2Points=detectSURFFeatures (y2);
y2Features=extractFeatures (y2,y2Points) ;
y2PointsLoc=y2Points.Location;

y3=imread('coins.png');
y3Points=detectSURFFeatures (y3);
y3Features=extractFeatures (y3,y3Points) ;
y3PointsLoc=y3Points.Location;

y4=imread ('circuit.tif');
y4Points=detectSURFFeatures (y4);
y4Features=extractFeatures (y4, y4Points) ;
y4PointsLoc=y4Points.Location;

[

% yeni.jpg ile cameraman.tif benzerlikleri cikartiliyor.
indexPairs yOyl=matchFeatures (yOFeatures, ylFeatures);

% yeni.jpg ile rice.png benzerlikleri cikartiliyor.
indexPairs yOy2=matchFeatures (y0OFeatures, y2Features);

[

% yeni.jpg ile coins.png benzerlikleri cikartiliyor.
indexPairs yOy3=matchFeatures (yOFeatures, y3Features);

[

% yeni.jpg ile circuit.tif benzerlikleri cikartiliyor.
indexPairs yOy4=matchFeatures (yOFeatures, y4Features);

[deger,indis]=max([size (indexPairs yOyl,1l) size(indexPairs yOy2,1)...
size (indexPairs yOy3,1) size(indexPairs yOy4,1)]);

if indis==

fprintf ('En c¢cok benzeyen resimi cameraman.tif ''dir\n');
elseif indis==

fprintf ('En cok benzeyen resimi rice.png ''dir\n');
elseif indis==

fprintf ('En cok benzeyen resimi coins.png ''dir\n');
elseif indis==

fprintf ('En c¢cok benzeyen resimi circuit.tif ''dir\n');

end

7.) Asagidaki soruda B=disk,1 ; C=square,3 yapisal elemanidir. A ise parmakizi.png resmini temsil
etmektedir.

Buna gore: ((A @ C) ® B) isleminin sonucunda ortaya ¢ikan 50 pikselden kiiciik piksel topluluklarini
(6beklerini) gérintileyiniz.

Yanit 7.)

clear;close all;clc;
A=imread('parmakizi.png');
A=rgb2gray (A7) ;

A=A>1;



B=strel ('disk',1);

C=strel ('square', 3);
solTaraf=imclose (A,C) ;
sonuc=imdilate (solTaraf,B);
p50=bwareaopen (sonuc, 50) ;
fark=sonuc-p50;

figure, imshow (fark) ;
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8.) Bu soruda A parmakizi.png resmini temsil etmektedir. Once A'nin giriltilerini temizleyiniz.
Sonrasinda sekilde gorildugi gibi A'yi 4'e bolip her bir pargay sekilde verilen yapisal eleman ile
yayiniz. Sonrasinda tim resmi tekrar birlestiriniz.

rl

=

;; 1. (line,8,5)
R 2. (line,8,-20)
- 3. (line,8,45)
A 4. (line,8,-45)

Yanit 8.)

clear;close all;clc;
A=imread('parmakizi.png');
A=rgb2gray (A) ;



A=A>1;

ye=strel ('square',b);
B=imerode (A, ye);
figure, imshow (B) ;

B1=B(1:147,1:163) ;yel=strel('line',8,5);
B2=B(1:147,164:end) ;ye2=strel ('line',8,-20);
B3=B(148:end,1:163) ;ye3=strel('line',8,45);
B4=B (148:end,164:end) ;yed=strel ('line',8,-45);
Cl=imdilate (B1l,yel);
C2=imdilate (B2, ye2);
( )
( )

I

C3=imdilate (B3, ye3
C4=imdilate (B4, ye4

I

sonuc=[Cl C2;C3 C4];
figure, imshow (sonuc) ;
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9.) rastgele.jpg resminde asagida verilen oriintiiniin ka¢ defa gectigini ve baslangi¢c koordinatlarini
bulan bir program yaziniz.

Bulunacak Oriinti:

177 35 103

Rastgele.jpg



Yanit 9.)

clear;close all;clc;
x=imread('rastgele.jpg');
figure, imshow (x) ;
sayac=0;k=1;
for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)-2
if x(i,3)==177 && x(i,j+1)==35 && x(i,j+2)==103
sayac=sayac+tl;
baslangicKoord(k,1)=1
baslangicKoord(k,2)=73;
k=k+1;
end
end
end
fprintf ('Bulunan orinti sayisi=%d\n',sayac);
fprintf ('Koordinatlar: Satir=%d
Stitun=%d\n',baslangicKoord(1l,1),baslangicKoord(1l,2));

Bulunan 6rinti sayisi=1

Koordinatlar: Satir=11 Siitun=7



