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GORUNTU ISLEME DERS-6 YARDIMCI NOTLARI -2018

IMGE MANTIKSAL FONKSIYONLARI
imge matrisleri arasinda aritmetik islemler yapilabildigi gibi

Mantiksal islemler de yapilabilmektedir. Bu mantiksal islemler piksel parlaklik degerleri
arasinda bit — bit karsiliginda yapilir. Ornegin parlaklik degeri 255 olan bir pikselin 8 bit karsihg
“11111111”dir. Diger pikselin parlaklik degeri 3 ise bunun da 8 bit karsiligi “000000 1
1” dir. ikisini AND islemine tabi tutarsak sonucu 3’diir. OR islemine tabi tutarsak sonucu

255'dir.

Bu sonuglar 1siginda mantiksal islemler genellikle bir goriintiiniin maskelenmesi amaciyla

kullantlirlar.

Ancak mantiksal islemlerde uyulmasi gereken bir takim kurallar vardir. Oncelikle iki
gorlintlinlin boyutlari birbirine esit olmalidir. Ayrica mantiksal islem yapilacak piksel parlaklik

degerlerinin 8 bit integer yani uint8 olmasi gerekir.

AND, NAND
A B Q A B Q
0 0 0 0 0 1
0 1 0 0 1 1
1 0 0 1 0 1
1 1 1 1 1 0
AND NAND

Aritmetik ve mantiksal fonksiyonlar kullanilarak yapilan

islemler:

% lojik operatdrler
clc;

clear all;

close all;
A=imread('cameraman.tif');
subplot (5,3,1)

imshow (A)
title('Image A');
B=imread('rice.png');
subplot (5,3, 2)

imshow (B)

title ('Image B');

$Aritmetik operatdrler
clc;

clear all;

close all;
A=imread('cameraman.tif');

B=imread('rice.png');

C=zeros (size(A));
for (x=100:200)
for (y=100:200)
C(x,y)=255;
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C=zeros (size(A));

for (x= 100: 200)
for (y=100: 200)

C(x,vy)=255;

end

end

subplot (5,3, 3)

imshow (C)

title('Image C');

C=uint8(C) ;

lrl=bitand(A,C);
subplot (5,3, 4)
imshow (1rl)
title('A and C'");
lr2=bitand(B,C);
subplot (5, 3,5)
imshow (1r2)
title('B and C'");
lr3=bitand(A,B);
subplot (5,3, 6)
imshow (1r3)
title('A and B');
lrd4=bitor (A,C);
subplot (5,3,7)
imshow (1r4)
title('A or C");
lr5=bitor (B,C);
subplot (5,3, 8)
imshow (1r5)
title('B or C");
lroe=bitor (A,B);
subplot (5,3,9)
imshow (1r6)
title('A or B'");
lr7=bitxor (A,C);
subplot (5,3,10)
imshow (1xr7)
title('A exor C'");
lr8=bitxor(B,C);
subplot (5,3,11)
imshow (1r8)
title('B exor C'");
1lr9=bitxor (A, B);
subplot (5,3,12)
imshow (1r9)
title('A exor B'");
1rl10= bitcmp (A);
subplot (5,3,13)
imshow (1r10)
title('Not A'");
1lrll= bitcmp (B);
subplot (5,3,14)
imshow (1rl1l)
title('Not B'");

end
end
C=uint8 (C) ;

lrl3=imadd (A, C);
figure, subplot (4,3,1)
imshow (uint8 (1rl13))
title('A + C");
lrl4=imadd (B, C) ;
subplot (4,3,2)

imshow (uint8 (1lrl4))
title('B + C");
lrl5=imadd (A, B) ;
subplot (4, 3, 3)

imshow (uint8 (1rl5))
title('A + B");
lrl6=imsubtract (A,C);
subplot (4,3,4)

imshow (uint8 (1lrl6))
title('A - C'");
lrl7=imsubtract (B,C) ;
subplot (4,3,5)

imshow (uint8 (1rl7))
title('B - C'");
lrl8=imsubtract (A, B);
subplot (4,3, 6)

imshow (uint8 (1rl18))
title('A - B");
1rl19=immultiply (A,C);
subplot (4,3,7)

imshow (uint8 (1r19))
title('A * C");
1lr20=immultiply (B,C) ;
subplot (4, 3, 8)

imshow (uint8 (1r20))
title('B * C");
lr2l=immultiply (A,B);
subplot (4,3,9)

imshow (uint8 (1r21))
title('A * B");
lr22=imdivide (A,C) ;
subplot (4,3,10)
imshow (uint8 (1r22))
title('A/C");
1lr23=imdivide (B,C) ;
subplot (4,3,11)
imshow (uint8 (1r23))
title('B/C");
lr24=imdivide (A, B) ;
subplot (4,3,12)
imshow (uint8 (1r24))
title('A/B'");
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1lrl2= bitcmp (C);
subplot (5,3,15)
imshow (1rl2)
title('Not C'");
Mantiksal islemlerin sonug¢larai:
Imge A Imge B imge C
£ O
Aand C B and C A and B
AorC BorC AorB
_I Fe LY ﬁ I
L i
A exorC B exor C A exor B
E ] 1 ATAT Feips 5.:;5.]'_
Not A Not B Not C
ﬂ i -:-ELL:‘- u
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Aritmetik islemlerin Sonug¢larai:

A+C

A-C

BE*C A*B

AlC B/C AlB

Mantiksal ve Aritmetik islemler arasindaki benzerlikleri
arastirabilirsiniz.

IMGE BOYUTLARININ DEGISTIRILMESI

Asagidaki komutlar ile imge boyutlari degistirilebilir.
imresize () komutu

>> A=imread ('cameraman.tif');

>> B=imresize (A, 2);

>> imshow (B)

>> B=imresize (A, [100,133]); satir 100 stutun 133 ‘e dondirir.
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>> imshow (B)
>> B=imresize (A, [133 NaN]);%satir sayisi 133 sttun sayisi Olce
>> imshow (B)

kli

(

ViZE HAZIRLIK GALISMA SORULARI

1.) Kalemler.jpg adinda RGB formatinda bir resim dosyasi veriliyor.

a) Bu resim dosyasinin R ve B renk kanalinda 80 ile 120 parlaklik degerleri
arasinda olan piksellerin sayisini bulunuz ve ayri ayri ekrana yazdiriniz.

b) Bu resim dosyasinin G renk kanalinda 60 ile 90 parlaklik degerleri arasinda
bulunan piksellerin timleyenlerini (complement) alarak ayni resim Uzerinde
gosteriniz ve resmi ekrana goruntileyiniz.

Yanit 1.)

clear;close all;clc;
x=imread ('kalemler.jpg');
figure, imshow (x) ;

R sayi=0;G sayi=0;B sayi=0;

%

o\°

o°

a sikka
for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)
if x(i,3,1)>=80 && x(i,73,1)<=120
R sayi=R sayi+l;
end
end
end

for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)
if x(i,3,2)>=80 && x(i,73,2)<=120
G sayi=G sayi+tl;
end
end
end

for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)
if x(i,3,3)>=80 && x(i,73,3)<=120
B sayi=B sayi+l;
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s>
end

end
end
fprintf ('R=%d G=%d B=%d\n',R sayi,G sayi,B sayi);
b sikka
% her Bir kanal (R,G,B) ic¢cin degeri [60 90] araliginda olan
piksellerin

[

% timleyenleri aliniyor.
for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)
if x(i,3,1)>=60 && x(i,73,1)<=90
x(1,3,1)=255-x(1,3,1);
end
end
end

for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)
if x(i,3,2)>=60 && x(1i,3,2)<=90
x(1,73,2)=255-x(1,3,2);
end
end
end

for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)
if x(i,3,3)>=60 && x(1i,3,3)<=90
x(1,73,3)=255-x(1,3,3);
end
end
end
figure, imshow (x) ;

2.)rastgele.jpg resminde asagida verilen oOrintiinin ka¢ defa gectigini ve
baslangi¢ koordinatlarini bulan bir program yaziniz.

Bulunacak Oriinti:
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177 35 103

Yanit 2.)

clear;close all;clc;

x=imread ('rastgele.jpg');

figure, imshow (x) ;

sayac=0;k=1;

for i=l:size(x,1)

for j=l:size(x,2)-2
if x(i,3)==177 && x(i,3+1)==35 && x(i,3+2)==103

sayac=sayac+l;
baslangicKoord(k,1)=i;
baslangicKoord(k,2)=73;
k=k+1;

end
end
end
fprintf ("Bulunan oriintt sayisi=%d\n', sayac);
fprintf ('Koordinatlar: Satir=%d
Stitun=%d\n"',baslangicKoord(1l,1) ,baslangicKoord(1,2));
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Bulunan 6riintl sayisi=1

Koordinatlar: Satir=11 Stutun=7

3.) RGB bir resimdeki kirmizi renkli objeleri bulmak icin resmin kirmizi kanalindan
resmin gri seviyesini cikartmak gerekir. Buna gore kalemler.jpg resmindeki
kirmizi renkli objeleri asagidaki gibi siyah-beyaz resim olarak bulan programi
yaziniz. (Not: esik degeri uint8 50 ya da double 0.1 aliniz.)

Yanit 3.)

a=imread('kalemler.jpg');

r=a(:,:,1);%kirmiz1 bant ayrildl

gri=rgb2Zgray(a);%resim gri seviye yapildi
KirmiziObjeler=imsubtract (r,gri); Skirmizi banttan gri seviye
cikarilarak sadece kirmizi olanlar bulunuyor.
BW=KirmiziObjeler>50;

subplot(1l,2,1);imshow(a);%resimler goruntileniyor.
subplot(1,2,2);imshow (BW) ; $resimler gorintileniyor.

4.) Asagidaki resimde verilen alan igerisinde kalan sari balonu siyaha boyayacak
olan programi ic ice for dongtileri kullanarak yaziniz. Sari renk icin sart R>180;
G>150; 20<B<100 ‘diir. Resmin ilk ve son halini asagidaki sekilde ekrana
getiriniz. (25p)

Not: Verilen koordinatlar satir ve stitun cinsindendir.



Sy,

.. . .. . PA A
AKU TEKNOLOJi FAKULTESI \
MEKATRONIK MUHENDISLIGi BOLUMU \ ]
Qs

Olmasi gereken son durum:

orjinal son durum

Yanit 4.)

x=imread ('balon.jpg') ;
subplot(1,2,1);imshow(x);title('orjinal')
for i=l:size(x,1)
for j=l:size(x,2)
if (i>=65 && i<=185) && (7>=14 && j<=118)
if x(i,3,1)>180 && x(i,3,2)>150 && x(i,3,3)>=0 &&
x(i,3,3)<=100
x(1,3,:)=0;
end
end
end
end

subplot(1,2,2);imshow(x);title('son durum')
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