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KAVRAMLAR
• Görüntü (İmge)

• Görüntünün oluşturulması

• Görüntü işleme ve uygulama alanları

• Görüntü işleme temel adımları

• Video kavramı

• Sayısal imge kavramı

• Sayısala dönüştürme

• Sayısal imgede piksel kavramı

• Çözünürlük 

• İmge dosyaları 
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Görüntü Analog ve Dijital görüntü olarak iki kısımda ele alınabilir. 

Analog Görüntü: Analog görüntüde, görüntüyü oluşturan fonksiyonun-f(x,y) değişkenleri reel 
değerler alıyorsa (yani tüm sayıları kapsıyorsa) bu görüntü Analog görüntüdür. Analog bir 
görüntüde bir resme ne kadar yakından bakarsak bakalım (örneğin mikroskopla) orada hala 
görüntüyü oluşturan renkler bulunur. Sayısal bilgisayarlar, sürekli fonksiyonları/parametreleri 
işleyemezler. Bu fonksiyonların sayısallaştırılması gerekir. 

Dijital (Sayısal) Görüntü: f(x,y) şeklinde temsil edilen sürekli görüntüyü (analog görüntü) ayrık 
örnekler cinsinden (discrete) ifade edilmesidir ve gösterimi f[x, y] şeklindedir. 

http://www.ibrahimcayiroglu.com/Dokumanlar/GoruntuIsleme/Goruntu_Isleme_Ders_Notlari-1.Hafta.pdf
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Işık bir enerjidir. Işık hakkında çeşitli teoriler vardır. Işığın hem madde (kütle), hem de enerji
(dalga) olduğu ispatlanmıştır. Işık, ışık kaynağı tarafından yayılan küçük dalgacıklardır. Bu
dalgacıklar radyasyon enerjisi şeklindedir (elektromanyetik radyasyon). Etrafa düz çizgiler halinde
yayılır. Görünen ışık elektro manyetik spektrumda çok küçük bir aralıkta bulunur (%2 civarı). Bu
aralığın dışındaki ışık dalgalarını çıplak gözle göremeyiz. Beyaz ışık, kendi renklerine ayrıştırılırsa,
bir renk bandından (spektrumundan) oluştuğu görülür. Işığın dalga boyu küçük değerden büyük
değere doğru ilerledikçe rengi de maviden (mor) kırmızıya (kızıl) doğru dönüşüm yapar.

IŞIK

http://www.ibrahimcayiroglu.com/Dokumanlar/GoruntuIsleme/Goruntu_Isleme_Ders_Notlari-1.Hafta.pdf
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• Güvenlik, kriminal laboratuarlar.

• Askeri Endüstri , sualtı görüntüleme.

• Robotik, trafik, radar, astronomi.

• Tıp, Biyomedikal.

• Tomografi, Ultrason.

• Hayvancılık ve Tarım Uygulamaları

• Uydu görüntüleri üzerinde yerleşim yerlerinin 

belirlenmesi.

• Yüz tanıma.

KAVRAMLAR

• Uzaktan algılama uygulamaları

• Uydu görüntüleri üzerinde nüfus yoğunluğu, 

yerlesim yerleri, çevre kirliliği ve benzeri

• çevresel sartların tespiti

• Uydu görüntüleri üzerinde hava gözlem ve tahmin 

uygulamaları

• Yüz tanıma ve Güvenlik Sistemleri

• Duygu Analizi

• Tümör, damar gibi yapıların belirginlestirilmesi, 

Tomografi, Ultrason

Görüntü İşleme Uygulama Alanları:
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Görüntü İşleme Temel Adımları:

1) Görüntünün optik tarayıcı veya dijital fotoğraf ile alınması

2) Veri sıkıştırma, görüntü iyileştirme

3) Çıktı, sonuçların görüntü analizine göre değiştirilip, kullanıma hazır hale getirilmesi
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Sayısal Görüntü: Sayısala Dönüştürme
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Analog görüntülerin bilgisayar ortamında işlenebilmesi için sayısallaştırılmaları gerekir. 
Sayısallaştırmada resim üzerinde konumsal olarak örnekleme (sampling) ve renk derinliği için ise 
nicemleme (quantization/kuantalama) yapılır. Görüntü fonksiyonuna ilişkin koordinatlarının 
sayısallaştırılması, görüntü örnekleme olarak adlandırılırken; genlik değerlerinin sayısallaştırılmasına 
görüntü nicemleme adı verilir. Yani aşağıdaki grafikle anlatacak olursak, x ekseni üzerinde alınan her 
adımdaki değer örneklemeyi temsil eder, y ekseni üzerinde ise alabileceğim en yakın değer ise 
(genlik değerini en yakın sayıya yuvarlatmak gibi) nicemleme olarak adlandırılır. 

http://www.ibrahimcayiroglu.com/Dokumanlar/GoruntuIsleme/Goruntu_Isleme_Ders_Notlari-1.Hafta.pdf
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Sayısal Görüntü ve Piksel
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Sayısal görüntünün 
(165,50) koordinatında 
bulunan piksel.
Bu pikselin parlaklık 
değeri 196’dır.
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Gri Görüntü: 
Sayısallaştırma işleminde, görüntü boyutlarının ve her bir pikselin sahip olabileceği parlaklık değerinin 
belirlenmesi gerekir. Sayısal görüntünün her bir pikselinin sahip olduğu parlaklık değeri gri seviyeler olarak 
adlandırılır. Her bir pikseldeki parlaklık değerinin kodlandığı bit sayısına göre gri seviye aralığı belirlenir. Gri 
seviye sınırlarında iki renk vardır, siyah ve beyaz. Bu ikisi arasında kodlanan görüntülere ise gri-ton (gray scale, 
monochromatic) görüntüler adı verilir. 
Uygulamada yaygın olarak kullanılan her bir piksel 8 bit ile kodlanmıştır. Bu tip görüntülerde her bir piksel 28 = 
256 farklı gri ton karşılığı (parlaklık seviyesi) değerlerinden oluşur ve gri değer aralığı G = {0, 1, 2,…, 255} 
biçiminde ifade edilir. Kural olarak; 0 gri seviyesi siyah renge, 255 gri seviyesi ise beyaz renge ve bu değerler 
arasındaki gri seviyeler ise gri tonlara karşılık gelir. 

http://www.ibrahimcayiroglu.com/Dokumanlar/GoruntuIsleme/Goruntu_Isleme_Ders_Notlari-1.Hafta.pdf
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http://www.ibrahimcayiroglu.com/Dokumanlar/GoruntuIsleme/Goruntu_Isleme_Ders_Notlari-1.Hafta.pdf
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Renkli Görüntü:
Renkli görüntüler, R(Kırmızı), G(Yeşil), B (Mavi) kodlanmış aynı cisme ait üç adet gri düzeyli görüntünün 
üst üste ekranda gösterilmesi ile oluşur. Renkli görüntüyü oluşturan bu üç renk bant olarak isimlendirilir. 

http://www.ibrahimcayiroglu.com/Dokumanlar/GoruntuIsleme/Goruntu_Isleme_Ders_Notlari-1.Hafta.pdf
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http://www.ibrahimcayiroglu.com/Dokumanlar/GoruntuIsleme/Goruntu_Isleme_Ders_Notlari-1.Hafta.pdf



A
FY

O
N

 K
O

C
AT

EP
E 

Ü
N

İV
ER

Sİ
TE

Sİ

KAVRAMLAR

24

http://www.ibrahimcayiroglu.com/Dokumanlar/GoruntuIsleme/Goruntu_Isleme_Ders_Notlari-1.Hafta.pdf
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http://www.ibrahimcayiroglu.com/Dokumanlar/GoruntuIsleme/Goruntu_Isleme_Ders_Notlari-1.Hafta.pdf
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http://www.ibrahimcayiroglu.com/Dokumanlar/GoruntuIsleme/Goruntu_Isleme_Ders_Notlari-1.Hafta.pdf
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Görüntü İşlemek İçin hangi Yazılım Dilini Kullanmalıyım ?

• Görüntü İşleme(image processing) işlemi C++ + OpenCV + 

ipp kütüphanesi kullanılabilir.

• Python + OpenCV kütüphanesi kullanılabilir.

• C# için EmguCV veya AForge kütüphanesi kullanılabilir.

• Matlab R 2016+ kullanılabilir.


