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1. MATLAB Nedir?

MATLAB, teknik hesaplama icin yliksek performansh bir dildir. Problemlerin ve ¢éziimlerin bilindik
matematiksel gosterimlerle ifade edildigi kullanimi kolay bir ortamda hesaplama, gorsellestirme ve
programlamayi butilinlestirir. Tipik kullanimlar sunlari igerir:

e Matematik ve hesaplama.

e Algoritma gelistirme.

e Veritoplama.

e Modelleme, simiilasyon ve prototip olusturma

e Veri analizi, kesif ve gorsellestirme.

e Bilimsel ve miihendislik grafikleri.

o  Grafiksel kullanici ara ylzi olusturma dahil uygulama gelistirme.

2. Temel islemler:

2.1 Hesaplama

%Bu bir aritmetik 6rnegidir.
>> 1+2

Ans=3

2.2 Sonugclarin Gorinttlenmesini Engelleme

>> 1+2;

2.3 Calisma alani

Mevcut degerler MATLAB ¢alisma alaninda saklanir. who komutu, o anda hangi degiskenin taniml
oldugunu soyler. whos komutu size degiskenler hakkinda daha fazla bilgi verir. Degiskenleri ¢calisma
alanindan silmek icin clear komutunu kullanin.

>>x=2;

>>y=3;

>> 7=X+y;
z=5

>> who

Your variables are:




AKU TEKNOLOJi FAKULTESI S —
MEKATRONIK Mll'JHENDi-SLiC."ii B(‘)LUMU {T} '
TEMEL MATLAB BiLGILERI Vs
X \ z
>> whos
Name Size Bytes Class
X 1x1 8 double array
y 1x1 8 double array
z 1x1 8 double array

Grand total is 3 elements using 24 bytes

>>

2.4 Komut Satiri Duzenleme ve Geri Cagirma:

e MATLAB bir elektronik tablo gibi calismaz. Siz soylemedikce geri donlip hesaplamalari tekrar
etmeyecektir.

e Virgll (,) bir satirdaki ifadeleri ayirir.

e Bir sonraki satirda U¢ nokta (...) devam eder.

e Yukari ok () 6nceki komuta gider.

e Asagi ok () sonraki komuta gider.

e Yan oklar komut icinde hareket eder.

o  MATLAB buyuk/ktguk harf duyarhdir.

2.5 MATLAB islemleri ve Kurallar:

e ifade, asagidaki 6ncelik sirasini takip eder

e Usalma.

e Carpma ve bdlme.

e Toplama ve ¢ikarma.

e ifadeler soldan saga dogru degerlendirilir.

e Paratezler icten disa dogru galisir.

e Karmasik sayilar karakterleri ‘i’ ve ‘j’ kullanilarak girilir kendilerine baska tanimlar
verilmistir.

2.6 Bir Komutla Cevrimici Yardim istemek icin, 'help' Ardindan Komut Adinin Yazin.

>> help cos
Cos Cosine.

Cos(X) is the cosine of the elements of X.
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3. Matrisler:

MATLAB, esas olarak, muhtemelen karmasik girisleri olan dikdértgen bir sayisal matris olan tek bir
nesne tlrtyle calisir. Tim degiskenler matrisleri temsil eder. Skaler, 1x1 matristir ve vektor, yalnizca
bir satir veya sttun igceren bir matristir. MATLAB'a matris girmenin birkag yolu vardir.

o Acik bir 6ge listesi girme.
o Yerlesik deyimi veya islevi kullanma.
e Yerel diizenleyicinizle bir disk dosyasinda olusturulur.

3.1 Vektorlerin Olusturulmasi ve Kolon Gosterimi
Elemanlari dogrudan girerek bir vektor (sadece bir satirli matris) olusturabiliriz.

>> w=[1234]
W =

iki nokta Ust Uste (:) operatdriini kullanarak bir vektdrden de alabiliriz. "Kolon Notasyonu", vektorler
olusturmak ve alt matrislere referans vermek igin kullanilir. MATLAB'de verimli manipulasyon igin iki
nokta (ist Uiste notasyonu ve integral vektdrler ve anahtarlar ile abonelik. islemleri carpanlara ayirmak
icin bu 6zelliklerin yaratici kullanimi, dongtlerin kullanimini (MATLAB'I yavaslatir) en aza indirmenize
ve kodu basit ve okunabilir hale getirmenize olanak tanir.

Q=[1:5]
Q:

Matrisler olusturmak i¢in herhangi bir artisi da kullanabiliriz.

>>E=[2:2:10]

E=

3.2 Matris Olusturma:
Sutun matrisleri noktali virgl (;) ile olusturulabilir.

>>A=[1,2,3;4,5,6;7,8,9]

A=
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3.3 Bireysel Girislere Referans Verme:
Yuvarlak parantezler, bir matrisin tek tek 6gelerine atifta bulunmak igin kullanilir. Yani indisleme

yapilir.

>> A(1,2) % A matrisinin 1. satirinin 2. stitunu
Ans =

2

3.4 Bir matrisin alt matrislerine erismek icin iki nokta Ust Uste:
A (1:4,3) bir matrisin 3. sttununun ilk 4 satirindan olusan sttun vektoridr.

3.5 Satirlari ve Sttunlari Silme
Yalnizca bir ¢ift koseli parantez kullanarak bir matristeki satirlari ve stitunlari silebilirsiniz.

>>X=[1234,5678;9101112;13 14 15 16]

X =
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12

13 14 15 16

>> % X matrisinin SGtunun elemanlarini silmek igin

>> % indis
>>X (:,2)=1[]
X =
1 3 4
5 7 8
9 11 12

4. Matris Islemleri
Asagidaki matris islemi mevcuttur

+ Toplama

- Cikarma
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* Carpma

A Us alma

Transpozunu alma

Transpozunu alma (gergek veya karmasik)
\ Sola bélme

/ Saga bolme

4.1 Matris Bolimu
A ters cevrilebilir bir kare matris ve b uyumlu bir stitun vektorii veya sirasiyla uyumlu bir satir vektori
ise, 0 zaman:

x=A\b, A*x=b'nin ¢ozimuddar.

x=b /A, x*A=Db'nin ¢ézimudir.

4.2 Giris Amacli islemler

Matrisler arasi iki tiir islem vardir. Matrissel islemler ve eleman elemana islemler. Ornegin matrissel
¢arpimda iki matris matris carpma kurallarina gore ¢arpilir. Eleman elemana ¢arpmada ise her matris
elemani kendisi ile ayni indiste bulunan diger matris esemani ile carpilir. Eleman elemana ¢arpimda
matris boyutlarinin ayni olmasi zorunludur.

>>B=[12;34]

B=
1 2
3 4
>>B*B
ans =
7 10
15 22
>>B. *B
ans =
1 4
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5. Matris Olusturma Fonksiyonlari

Birim Matrisi
Sifir Matrisi
Birler Matrisi
Matrisin ust licgen kismi
Matrisin alt Giggen kismi
Rastgele eleman iceren matris
Ornegin :
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Eye
Zeros
Ones

Triu

Tril
Rand

>> zeros(2,3)

ans =
0 0 0
0 0 0
>> A =rand(3)
A=
0.9501 0.4822 0.8854
0.1578 0.9665 0.0865
0.5179 0.7511 0.1959
>> triu(A)
ans =
0.9501 0.4822 0.8854
0 0.9665 0.0865
0 0 0.1959

Matrisler bloklardan olusturulabilir
A =rand(3);

B=[A, zeros(3, 1); zeros(2, 3), eye(2)];
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6. Karmasik sayilar

Klavyeden karmasik sayilarin girilmesi dikkatli bir sekilde yapilmahdir. "i" semboli sanal kismi
tanimlar ve sanal kismin sayisal degerinden hemen sonra yazilmalidir: 6rnegin, 2+3i. Bir bosluk
eklerseniz, 6rnegin 2+3 i, ayni ifadeye benziyor ancak bir sayi olarak islenecektir.

(2+3) ve bir dize (i) ve karmasik sayi (2+3i) olarak degil.

Ayrica i karakteriyle yapilan sonlandirmanin ifadelerle degil, yalnizca basit sayilarla ¢aligtigini
belirtmek énemlidir. Ornegin, (1-2i )i ifadesinin MATLAB icin bir anlami yoktur. Karmasik bir ifadeyi i
ile carpmak istiyorsaniz, carpma islemi sembollni (*) kullanmaniz gerekir. Yukaridaki 6rnekte (1-
21)*i yazmalisiniz. Benzer sekilde, 1-sin(2)i sayisinin MATLAB icin bir anlami yoktur. Programa anlamli
gelmesi igin 1-sin(2)*i seklinde yazilmasi gerekiyor.

Not: i yerine j kullanabilirsiniz.

6.1 Karmasik Sayilar icin islev:

Karmasik bir sayi x+yi donddir Complex(x,y)
X karmasik sayisinin reel kismi Real(X)

X karmasik sayisinin sanal kismi imag(X)

X karmasik sayisinin biiyUkIGga Abs(X)

X karmasik sayisinin agisi angle(x)

X karmasik sayisinin karmasik eslenigi conj(X)
Karmasik sayidan kutup kartezyenine doniistiirme Cart2pol
Kartezyenin Kutuplarini karmasik sayidan donustir Pol2cart

7. Kontrol Akis ifadeleri
MATLAB'daki iliskisel operatorler sunlardir:

< Daha kiguktur
> Daha buyuktdr
<= Kiguk veya esit
>= Bliylk veya

== esit

~= Esit degil




