GORUNTU iSLEME DERSi YARDIMCI { F }
DERS NOTLARI -2023-
R o

Video islemleri Ornek:

1- Bir video dosyasi ya da canli kamera goriintilerini asagidaki gibi yatay 3 esit parcaya bollp 1.
Parcayl mavi, 2. Parcayi yesil ve 3. Parcayi da kirmizi bant haliyle gosteriniz.

import cv2
vid=cv2.VideoCapture('ormanYanginiVideo.mp4')
fourcc=cv2.VideoWriter_fourcc(*"mp4v")

#60 parametresi ile video dosyasina 60 fps hizinda yazacak.
writer=cv2.VideoWriter('xyz.mp4',fourcc, 60, (640,360))

while True:
ret, frame=vid.read()
y=frame.copy() #orjinal cerceveyi sakladik.
y=cv2.resize(y,(640,360))
frame=cv2.resize(frame,(640,360))
h,w, =frame.shape
ilkDeger=int(h/3)
ikinciDeger=int(2*h/3)

frame[0:ilkDeger,:,1:2]=0 #Mavi bant icin kirmizi ve yesil sifirlandi
frame[ilkDeger+1:ikinciDeger,:,0]=0 #Yesil bant icin mavi sifirlandi
frame[ilkDeger+1:ikinciDeger,:,2]=0 #Yesil bant icin kirmizi sifirlandi
frame[ikinciDeger+1:,:,0:1]=0 #Kirmizi bant icin mavi ve yesil sifirlandi
writer.write(frame) #olusan ¢ergevenin son halini xyz.mp4'e yaz.

cv2.imshow('Orjinal Video')y)
cv2.imshow('Son Durum',frame)
if cv2.waitKey(1) & OxFF==ord('q"):
break
vid.release()
writer.release()
cv2.destroyAllWindows()
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2- Bir video dosyasli ya da canli gorlintide sari-turuncu renklerdeki nesneleri kapsayici kutu igine
alacak programi yaziniz.

import cv2
import numpy as np

vid=cv2.VideoCapture('ormanYanginiVideo.mp4')

while True:
ret,frame=vid.read()
frame=cv2.resize(frame,(640,360))

if not ret:
break
#Sari renk icin esik degerler olusturuldu.
sari_alt_esik= np.array([0,100,150], dtype=np.uint8)
sari_ust_esik= np.array([100,255,255], dtype=np.uint8)

#Sari renk igin bir maske olusturuldu
sariRenkMaskesi=cv2.inRange(frame,sari_alt_esik, sari_ust_esik)

#Sari renkli nesnelerin Konturlari bulunacak
contours, =cv2.findContours(sariRenkMaskesi,cv2.RETR_EXTERNAL,cv2.CHAIN_APPROX_SIMPLE)
#alani belli bir degerden buiyik olan bloblar secilecek. Burada 1000 piksel segildi.
#Bu se¢im icin tiim konturlar “for” dongusii ile inceleniyor.
for contour in contours:
alan=cv2.contourArea(contour)
if alan>1000:
X,¥,w,h=cv2.boundingRect(contour)
cv2.rectangle(frame,(x,y),(x+w,y+h),(0,0,255),2)
cv2.imshow('sari renkli nesneler',frame)
if cv2.waitKey(1) & OxFF==ord('q'"):
break
vid.release()
cv2.destroyAllWindows()
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