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OPENCYV Video islemleri

OpenCV'de video okuma, bilgisayarla gérme ve gorinti islemenin ¢cok dnemli bir yonidir. OpenCV,
bilgisayarla gorme gorevleri icin ¢ok cesitli islevler ve algoritmalar saglayan agik kaynakh bir kittiiphanedir.

OpenCV'de video okuma, bir kameradan veya bir dosyadan video yakalama ve analiz ve isleme igin
videonun karelerini yorumlama islemidir. Bu, gbzetim, nesne izleme ve video diizenleme gibi bilgisayarla
gorme uygulamalarinda yaygin bir gérevdir.

OpenCV'de bir videoyu okumak icin ilk adim cv2.VideoCapture() fonksiyonunu kullanarak bir video
yakalama nesnesi olusturmaktir. Bu fonksiyon, video dosyasinin veya video akisinin yolunu bir argiiman
olarak alir.

Video yakalama nesnesi olusturulduktan sonra, videodan tek tek kareleri okumak icin nesnenin read()
yontemini kullanabiliriz. Bu yontem, okuma isleminin durumunu ve karenin (¢ergevenin) kendisini iceren
bir veri dondrdr.

Burada “ret” mantiksal degiskenini (True or False) kullanarak video okumanin basarili olup olmadigini test
edebiliriz.

Kareleri gorlintilemek icin, pencere adini ve kareyi argiiman olarak alan cv2.imshow() fonksiyonunu
kullanabiliriz. Cercevelerin dizgiin gorintilenmesi icin imshow() fonksiyonundan sonra cv2.waitKey()
fonksiyonunun kullanilmasi 6nemlidir.

OpenCV, kareleri okuma ve goriintilemeye ek olarak, kareleri yeniden boyutlandirma, dondirme ve
¢evirme gibi temel video manipilasyonu igin islevler de saglar. Bu islevler, daha fazla islem veya analiz
gerceklestirmeden 6nce kareleri dnceden islemek icin kullanilabilir.

cv2.VideoWriter() fonksiyonunu kullanarak kareleri yeni bir videoya yazmak da miimkiindir. Bu fonksiyon
¢ikis video dosyasi adini, fourcc kodunu, kare hizini ve kare boyutunu argiman olarak alir. Fourcc kodu,
video codec bilesenini belirtmek icin kullanilan 4 baytlik bir koddur.

Genel olarak, OpenCV'de video okuma, bilgisayarla gorme uygulamalari icin glicli ve ¢ok yonli bir aragtir.
Video verilerinin analizine ve maniplilasyonuna izin vererek gozetim, video diizenleme ve nesne izleme
gibi alanlarda cok gesitli uygulamalara olanak tanir.



ilk Ornek:

Video Okuma
Video nesnesi yaratma

_ islemi
numpy np
matplotlib pyplot plt
time

¥ = cv2.VideoCapture( 'ormanYanginiVideo.mp4") . . .
-Video okuma islemi, -

-Kare kare okuyoruz. -
(x.isOpened()): -“ret” dikkat ediniz.

ret, frame = x.

| -

Okudugumuz kare'yi isleyebiliriz.
Burada boyutlari degistirildi.

Ekranda gorintileme

Goruntilemeyi
kapatma

AllWindows ( :I

Video Yazma

OpenCV'deki cv2.VideoWriter() islevi, video karelerini bir dosyaya veya kameraya yazmak igin
kullanilabilen bir VideoWriter nesnesi olusturmak igin kullanilir. Bu, video diizenleme, nesne izleme ve
gozetim gibi bilgisayarla gorme uygulamalarinda yaygin bir gérevdir.

Bir VideoWriter nesnesi olusturmak i¢in asagidaki parametreleri belirtmeniz gerekir:

e  Cikti dosyasi yolu ve adi (bir dosyaya yaziliyorsa)

o Video codec bilesenini belirtmek i¢in kullanilan 4 baythk bir kod olan FourCC kodu
e Videonun kare hizi (saniye basina kare olarak)

e Video karelerinin boyutu (piksel cinsinden)

Ornegin, saniyede 80 kare hizi ve 640x480 piksel kare boyutuyla "output.mp4" adli bir dosyaya yazmak
Gzere bir VideoWriter nesnesi olusturmak icin asagidaki kodu kullanirsiniz:



fourCC=cv2.VideolWriter

yaz = cv2.VideoWriter(

Video karelerini yazmayi bitirdiginizde VideoWriter nesnesinin serbest birakilmasi gerektigine dikkat
etmek 6nemlidir. Bu, nesne (izerinde release() yontemi ¢agrilarak yapilir.

Genel olarak, OpenCV'deki cv2.VideoWriter() islevi, video karelerini bir dosyaya veya kameraya yazmak
icin gliclU bir aractir. Cok cesitli bilgisayarla gorme uygulamalarina kolay entegrasyon saglar.

Ornek:

x = cv2.VideoCapture( 'daria_walk.avi')
ret, frame = x.read()
h, w, = frame.shape

frameTime =
fourcc .VideolWriter fourcc(*
fps = J frameTime
yaz = cv2.VideoWriter("Pothole t ing 2.mp4", fourcc, fps, (w, h))
ret:
frame=frame+41d
yaz.write(frame)
mshow( " Frame
cv2 . waitKey (25

ret, frame=x.read()

x.release()
yaz.release()

cv2.destroyAllWindows()



Kameradan Canli Goriintii Okuma

Bilgisayarin dahili kamerasindan veya USB/Ethernet vs. ile baglanan kameralardan alinan goriintdleri
okuyup ekrandan gorintiileyebiliriz. Asagida bir 6rnek kod verilmistir.

ort numpy as np
ort cv2
Burada ‘0’ kullanilirsa dahili kamera, ‘1’

= cv2.VideoCapture(1) - .
- : (1) kullanilirsa diger kameralar devreye girer.

e(cap.isOpened()
ret, frame = cap.read() o
if ret—True: Dongli icinde okuma yapilmaldir.

cv2.imshow( "frame',frame) Ret=True ise okuma basarllldlr.

if cv2.waitKey(1) & @xFF == ord('g’):

Kameradan Canli Goriintii Okuma ve Kaydetme

Videodan yazma isleminden tek farki gériintli kaynaginin PC’'nin entegre kamerasi ya da USB’den bagli
kamera olmasidir.

import cwv2

cap = cv2.VideoCapture(@)

npd ', fourcc, (040,480))

e(cap.isOpened()):
ret, frame = cap.read()

if ret==True:

frame = cv2.flip(frame,@)

out.write(frame
cv2.imshow( " fi =" frame)

waitKey(1l) & OxFF == ord('g’):

out.release()

cv2._destroyAllWindows ()




Kameradan Alinan Gériintiileri isleme:
Nesne Tespiti

Video goriintili isleme, bir dizi gériintliniin bir zaman gizelgesi boyunca ele alinarak analiz edilmesini iceren
bir alandir. Bu alan, genellikle bir video akisindan anlam ¢ikarma, nesne tanima, hareket analizi, izleme ve
video sikistirma gibi konulari kapsar. Video gorinti isleme, bir dizi statik gérintiiden daha karmasik bilgi
¢ikarmak ve dinamik sahneleri anlamak icin 6zel algoritmalar, filtreler ve teknikler gerektirir.

Hareket analizi, bir video icindeki nesnelerin hareketini izleme ve analiz etme siirecidir. Nesne tanima, bir
video akisindaki nesneleri tanimlama ve siniflandirma ¢abasini igerir. izleme, bir nesnenin bir video icinde
nasil hareket ettigini takip etme yetenegini ifade eder. Bu konularin birlesimi, glivenlik sistemlerinde, trafik
kontrolinde, medikal gorintileme uygulamalarinda ve bircok endistriyel alanda kullanilan cesitli
uygulamalarin temelini olusturur.

Ornek:

. read
resize(frame, (768,432))
r(frame,cv2.COLOR_BGR2GRAY)

? . THRESH_BINARY)

connectedComponentsWithStats (xIkili, 4, cv2

rler[i, cv
er[i,

(x1, y1)
(x1+ w, yl+ h)




Video Goriintiilerinde Nesne Tespiti

Gorinti islemede nesne tespiti, bir goriintindn icindeki nesneleri tanimak ve konumlarini belirlemek igin
kullanilan bir tekniktir. Bu islem genellikle bir gériintinin igindeki nesneleri siniflandirmak igin kullanilir ve
bu siniflandirma bircok farkli amag igin kullanilabilir. Ornegin, bir giivenlik kamerasinda nesne tespiti
kullanilarak insanlarin ve araglarin hareketleri takip edilebilir veya bir alisveris merkezinde insanlarin
nerelerde daha fazla zaman gegirdigi belirlenebilir. Ornek ¢calismamizda video gériintiisiindeki belirli bir
renge odaklanacagiz ve o renkteki nesneleri kapsayici kutu icine almaya calisacagiz.

cv2

numpy np

matplotlib
time

Kirmizi renk tespiti

cv2.VideoCapture( "IHA Y
Resimdeki kirmizi renkli
nesnelerin blob’lar
segiliyor.

(x.1isOpened(

me )

frame=cv2.resi ame, ( ]
xGri=cv2.cvtColor({frame,cv2.COLOR_BGR2GRAY)
xred=frame[:,:,2]

kirmiziRenk=cv2.subtract({xred,xGri)
z,xTkili=cv2.threshold(kirmiziRenk,38,255,cv2. THRESH BINARY)




(1, toplamBlob):

_STAT_AREA]

(area)

degerler[i, o _STAT_LEFT]
degerler[i, _STAT _TOP]
degerler[i, .CC_STAT_WIDTH]
degerler[i, cv2.CC_STAT HEIGHT]

(x1, y1)
(x1+ w, yl+ h)
Y) = centroid[i]

cv2.rectangle(frame,ptl,pt2, (08,

imshow( " frame’ ,frame)
imshow( Tkili',xTkili)

time.sleep(8.1)
cv2 . waitKey(1) &
x.release()
cv2.destroyAllWindows ()

Sonucl: (Yarisma Hedef Goriintisi)




Sonu¢2: (Orman yangini videosu)




